Asupra bunelor practici in procesele de digitizare a arhivelor etnologice
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Contextul actual si demersuri pan-nationale pentru digitizare

Arhivele etnografice sunt unele dintre cele mai fascinante colectii posibile. Nu doar continutul lor extrem
de bogat si variat exerciti aceastd fascinatie, dar si diversitatea modurilor de pastrare a informatiilor din
aceste arhive. In mare masuri arhivele etnografice contin documentiri ale diverselor activititi umane
considerate traditionale, avind relevantd in munca cercetitorilor. Totusi, aceste materiale de arhiva
prezinti un interes §i pentru marele public. Obiceiurile, traditiile, mestesugurile, formele de exprimare
artisticd, ingeniozitatea rezolvarilor problemelor cotidiene ale strimosilor nostri, trezesc cu mare
usurinti curiozitate multora dintre cei care ajung in contact direct cu urmele lor. In prezent arhivele
etnografice traditionale nu au un flux constant de material proaspat de pe teren din pricina diverselor
contexte contemporane. Tocmai de aceea materialele culese in trecut, in perioade mai propice disciplinei,
constituie o bogatie neindeajuns pretuita.

Totusi exista semne favorabile in contextul european actual. Aceste semne sunt favorabile, daci nu
pentru o revigorare sinitoasa a etnologiei, cel putin pentru o mai buni valorificare a trecutului acesteia.
Din fericire, la nivel european, se incurajeaza punerea in lumina a specificului local, a identititii regionale.
Multiculturalismul este privit ca o resursa valoroasa, care va impinge pe viitor dezvoltarea fiecirei regiuni
a Europei in functie de propriile nevoi si tinindu-se cont de propriile traditii. Este un context foarte
propice redescoperirii acestor comori ascunse si valorificarea lor cat mai eficienta. Unul dintre modurile
cele mai directe si cu rezultate palpabile in decurs mediu de la initiere este crearea de branduri locale.
Produse culinare unice, zone geografice nemaiintélnite, obiceiuri strivechi inci practicate, orice poate
deveni un blazon cultural propriu unei zone. Concurenta economici poate deveni astfel un factor benefic
in redescoperirea patrimoniului national sau regional. Brdnza de Moeciu, manistirile din Nordul
Moldovei, dansul Cilusarului ! sau doina 2 (ultimele doua ficand deja parte din Patrimoniul imaterial
UNESCO) sunt exemple foarte incurajatoare pentru cei care vor dori pe viitor si promoveze specificul
local.

Dar revenind la problema materialului din arhivele etnografice: existe semne imbucuritoare si in aceasti
privintd. Mare parte din materialele din arhivele etnografice romanesti se gasesc pe suport analogic.
3Informatia aflata pe suport digital are unele neajunsuri. Aceste neajunsuri provin in principal din faptul
ca informatia este strict legatd de suportul pe care se afld. Sa luim spre exemplu un document analogic
des intdlnit in arhive: un manuscris. Singura modalitate de a citi un manuscris, inainte ca acesta si fie
digitizat, este doar prin accesul direct la el. Textul scris, informatia, nu poate fi desprinsi nicicum de
suportul pe care se afld, de pe hértie. Informatia riméne prizoniera vulnerabilitatii suportului pe care se
afla. In cazul nefericit al distrugerii suportului, a hartiei, se pierde in intregime si informatia inscrisa.
Desigur, se poate recopia informatia pe un alt suport analogic, fie prin transcriere dactilografiati, fie prin
fotocopiere. Dar in ambele cazuri se pierde cite putin din intregul initial al documentului. Prin
dactilografiere se pastreazi strict informatia propriu-zisd, fird a se pastra detaliile auxiliare care pot oferi
uneori indicii suplimentare in munca de cercetare. Scrisul de ména, stilul caligrafic personal al celui care a
scris textul se pierd, la fel si orice alte detalii care par lipsite de importantd in ochii celui care
dactilografiaza. O corecturd, o adiugare, un cuvant indescifrabil, lucrurile neclare sau ambigue sunt



netezite de constiinta celui care copiazi. Pe de alta parte in cazul foto-copierii apar distorsioniri
calitative, se pierd culorile, pot apirea erori de copiere, contrastul sau lipsa lui poate duce la ilizibilitate. In
cazul in care se fac de exemplu o copie dupi o copie dupi o copie, calitatea ultimei copii lasa foarte mult
de dorit. Copierea analogic/analogic se face de fiecare dati cu addugarea unui zgomot de fond si cu a
erorilor care se amplifici la copierile ulterioare. 4

Digitizarea informatiei de pe suport analogic ajuti la o0 mai buni conservare nu doar a informatiei, dar si a
suportului initial pe care se afld informatia. Reludnd exemplul de mai sus cu privire la copierea unui text,
se poate apela la o scanare la o rezolutie foarte mare. In acest caz se poate pastra pe viitor nu doar
imaginea originala color a documentului, dar recopierea ulteriora a acestuia se va face perfect. Copiile
digitale ale unui document sunt perfect identice cu prima formi digitizata. Nu apare nici un zgomot de
fond la recopiere, nu apar erori grafice, se pastreazi o copie extrem de fideld a documentului initial care
nu doar contine informatia propriu zisa, dar permite si pastrarea detaliilor suplimentare (stilul caligrafic
personal, orice alte insemne, chiar si indicii despre textura hartiei). Manuscrisul poate fi acum accesat fira
a se produce uzuri sub nici un fel, pot fi ficute copii de siguranti pe diverse suporturi (suport optic,
magnetic sau reprintare). In cazul in care suportul documentului digital ,,imbatrineste, se poate recopia
pe un suport nou, fird a se pierde nimic.

Din fericire este constientizatd aceastd oportunitatea de salvare a documentelor la nivel european. Chiar
daci nu se referd strict la arhivele etnografice, s-a declarat o prioritate desfisurarea procesului de
digitizare. Anul 2009 a fost un an care a pus accentul pe desfisurarea de proiecte de digitizareS. Aceastd
problema a digitalizarii fusese deja constientizati de mai multi vreme, drept dovadi stind
Recomandarea Comisiei Europene din 24 august 20066. In urma acestei recomandari a luat fiinta
Biblioteca Digitala Europeani. Acest proiect s-a desfisurat intre septembrie 2006 si februarie 2008 si a
avut ca scop integrarea cataloagelor bibliografice si a colectiilor digitale a bibliotecilor nationale din
diverse tari Europene’. Acest proiect a stat la baza portalului Europeana.eu, o biblioteca digitali care are
ca scop crearea unei interfete unice, multi-linguale, prin intermediul cireia oricine si aiba acces liber la
intregul patrimoniu cultural european. Este o initiativd extrem de curajoasd, care va necesita foarte multe
resurse si muncd, dar rezultatele sale vor avea un impact extrem de mare pe termen lung. Roménia a
aderat si ea la acest proiect prin crearea Bibliotecii Digitale a Romaniei, dupa cum se vede in HG nr.
1676/2008, hotarare privind aprobarea Programului national pentru digitizarea resurselor culturale
nationale si crearea Bibliotecii Digitale a Roméniei 8.

Patrimoniul cultural si procesul de digitizare

Mare parte din patrimoniul cultural consta din artefacte de tip analogic. Fie ci e vorba de picturi,
manuscrise, partituri, monumente arhitectonice, documentiri ale diverselor obiceiuri si traditii,
sculpturi. Imaginea unei picturi este direct imprimati pe panzd, manuscrisele si partiturile sunt scrise pe
hértie, forma unei cladiri, spatiul siu este dat de insdsi materialul care o formeazi, iar obiceiurile si
traditiile, daca nu sunt experimentate direct, le putem accesa prin transcrieri, prin documentiri, fie ele
sub forma scrisi sau audio vizuala.

Existd dubii cu privire la eficienta folosirii tehnologiilor digitale pentru pastrarea pe termen lung a
obiectelor de patrimoniu cultural material. Unii cercetitori 9 sustin ca folosirea noilor mijloace media de
pastrare a informatiei modificd insisi continutul pastrat si nu ar trebui sa ne amigim ci folosirea
tehnologiilor digitale va reusi sa fie utild in pastrarea patrimoniului material. Ea sustine ci tehnologiile
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din prezent permit nu doar reconstruirea virtuald a cladirilor, pastrind extrem de multe detalii, dar putem
chiar si recrea contextul social in care aceste cladiri au fost folosite. Totusi, reconstructia virtuala a unor
cladiri istorice insuficient de bine conservate ridici noi probleme: cum sa completezi un intreg pornind
de la cateva fragmente? Cum si alegi care elemente sunt reprezentative si care nu? Tehnologiile digitale
permit o manipulare a informatiei mult mai flexibild decit in cazul muncii cu obiecte fizice propriu-zise.
Dar tocmai aceastd usuritate in manipulare poate si duci la o scidere a calititii reconstituirii unui
element din patrimoniul material.'® Ba mai mult, folosirea tehnologiilor digitale pentru diseminarea
patrimoniului cultural marelui public poate duce la autosubminarea autorititii academice si la o
intelegere gresitd, scoasa din context a patrimoniului ' . Consideram ca toate aceste temeri sunt
intemeiate, dar nu suficiente pentru a impiedica eforturile de pastrare prin digitizare. Chiar daca solutiile
noi aduc probleme noi, acesta nu este un motiv suficient pentru a incremeni in proiect.

Dar sd vedem care sunt avantajele digitalizarii, nu doar problemele pe care le ridica. Primul si cel mai
important este ci poate avea loc o conservare, chiar daca nu totala, a unor elemente aflate in stare de
deteriorare sau pe cale si se deterioreze. Datorita calititilor mediului digital, accesul la materialul de
patrimoniu digitizat se poate face fira a a afecta sub nici o forma obiectele originale. Copierea si pastrarea
ulterioard va fi ficutd fard pierderi de calitate, raportat la prima formi digitizata. Acest fapt permite
accesul unui numir virtual infinit de utilizatori la patrimoniu, fird a mai fi necesara prezenta fizica la locul
de pistrare a acestuia. Se poate ajunge astfel la o revalorificare prin cresterea accesibilitatii. Aceasta
crestere a accesibilititii permite in final redarea patrimoniului tuturor celor interesati de el. Publicul larg
ar putea avea acces in urma proceselor de digitizare si de transpunere in mediul online la valori ale
patrimoniului national care sunt in prezent accesibile unui numar restrans de cercetitori.

Pasii digitizdrii:

In continuare voi incerca si descriu pe scurt care sunt etapele prin care se trece, in cadrul unui proiect
complex de digitizare. Inainte de toate cel care initiaza un proiect de digitizare trebuie sa se asigure ci il
poate duce la bun sfarsit. Un prim pas este deci asigurarea unui suport administrativ. Folosirea unei
persoane juridice, fie ci e vorba de o institutie publici, un centru de cercetare, o arhivd sau chiar o
asociatie non-profit poate usura mult din pasii urmatori. Este de asemenea de preferat ca persoana
juridici prin intermediul careia se desfisoara activitatea si nu aibi nici un soi de probleme juridice,
financiare. Devine o problemi in plus transferarea unui proiect inceput dintr-o parte intr-alta, dupa
inceperea sa.

Un al doilea pas este indeplinirea tuturor conditiilor legale, si aici ne referim nu doar la cele legate de
persoana juridicd care asigura suportul administrativ, ci si la cele legate de drepturile de autor a
materialului care urmeazi si fie digitizat. In cadrul arhivelor etnografice e bine de stiut limitele legale in
care poate fi folosit patrimoniul cultural national. Arhivele etnografice se supun nu doar exigentelor
legale care se aplica patrimoniului cultural, dar §i cele legate de manevrarea arhivelor. Astfel ar fi bine si se
tina cont nu doar de legea nr. 182 din 25 octombrie 2000 privind protejarea patrimoniului cultural
national mobil 12, dar si de legea nr.16 din 2 aprilie 1996 - Legea Arhivelor Nationale 13. Din pacate in
prezent nu se face distinctie in legea arhivelor nationale intre documentele clasice si cele digitale.
Posibilitatea de a accesa documentele digitale fira a periclita integritatea lor ar trebui sa permita un acces
mai larg la fondurile arhivistice de interes public.



Asigurarea echipamentului este un pas foarte important, esential chiar. Fari a avea acces la echipament
potrivit procesului de digitizare propus, orice demers este imposibil. Mai mult chiar, echipamentul
necesar trebuie si fie la cele mai inalte standarde posibile, calitatea materialului digitizat fiind direct
dictatd de redarea cit mai fideld a informatiei de pe suport analogic pe digital. Fiind un proces care
necesita extrem de mult timp si resurse, este imperativd acordarea intregii atentii in alegerea si folosirea
unui echipament c4t mai performant posibil. Bineinteles, procesele de digitizare pot fi reluate in viitor, in
cazul posibilititii de recopiere la o calitate mai bund, dar nu trebuie riscat. Din suma echipamentului
necesar, trebuie pus mai ales accentul pe dispozitivele de copiere analogic-digital (scanere,
magnetofoane, aparate video etc.) si pe cele care fac legitura cu calculatorul (cabluri, mixere, convertoare
etc.). Din fericire calculatoarele sunt destul de accesibile si rolul lor este mai mult de scriere a informatiei
in format digital, deci unul secundar. Totusi, este necesari asigurarea unor calculatoare capabile si faci
fatd transferului mare de informatie necomprimati si cu o foarte mare capacitate de stocare (si permita
instalarea si accesul la cat mai multe harddiscuri).

Un alt factor extrem de important este asigurarea resurselor umane necesare. Nu doar ci este nevoie de
persoane specializate pe munca de digitizare, dar trebuie asigurate si conditiile necesare pastrarii acestor
persoane pand la finalizarea digitizarii. Echipamentul, oricat de performant, este doar o unealti §i nu
poate inlocui o persoana. Mai mult decat atat, cu acelasi echipament se poate lucra mai eficient daca se
imparte timpul de lucru pentru toti cei disponibili s lucreze. Ideald ar fi formarea unei echipe care si
lucreze dupa o metoda de lucru standardizats, astfel incat intreg materialul digitizat si aiba caracteristici
identice. Un manager de proiect care sa supravegheze intreg procesul, in acest caz, este indispensabil.

Din fericire au fost desfisurate pini in prezent un numar mare de proiecte de digitizare si cu o mare
varietate de continut si/sau suporturi analogice. Oricét de specifice sunt caracteristicile unei arhive, cu
sigurantd se pot gisi exemple de bund practica care si ajute la planificare. Mediul online permite
informarea detaliata privind ultimele standarde folosite la nivel international sau a problemelor si
solutiilor care au aparut in digitizarea unor arhive aseminitoare. Este importanti si planuirea unor
viitoare afilieri la retele comune relevante pentru materialul detinut. Aceasta poate permite si refolosirea
unor sabloane (pentru bazele de date de exemplu) gata create de citre altii, reducind din efortul propriu.

Odata asigurate aceste conditii minime, se poate trece la planuirea procesului de digitizare. Un prim pas
ar fi evaluarea fondurilor arhivistice destinate digitizirii. In momentul inventarierii se poate observa
starea de conservare a arhivei. Obiectele de arhivi aflate intr-o stare de conservare precard pot avea
prioritate, pentru a impiedica pierderea totald a informatiei. Apoi se poate face o evaluare a timpului
necesar digitizarii. In cazul unei arhive care contine material audio/video trebuie calculat ca pentru
fiecare ora de material sunt necesare trei ore de muncid: una pentru copierea in timp real, 1:1, a
informatiei, o ora pentru introducerea informatiei de catalog si a informatiei legate de procesul de
digitizare (o ora de material audio/video poate contine documente diferite: mai multe cintece sau
dansuri) si o ord pentru prelucrarea materialului si introducerea in baza de date (nu se poate folosi copia
primard, necomprimatd a materialului digitizat, ci o copie comprimati, usor accesibild prin intermediul
unei baze de date secundare, deschisi chiar si publicului larg). In cazul fotografiilor, e de asemenea
nevoie de la zece minute la o ord pentru scanarea si pregatirea unei fotografii. Acelasi principiu se aplica si
la documentele manuscrise. Pentru documentele dactilografiate, care se gisesc pe coli A4 nelegate, se pot
folosi scanere automate, care permit scanarea la o viteza mai mare decit in cazul scanerelor obignuite

(flatbed).



Dupa evaluarea timpului necesar digitizarii arhivei 14 se poate trece la planuirea bazei de date. Aceasta
trebuie si fie in aga fel structurata, incit s permitd legarea sa la alte baze de date ulterior. Una dintre
solutii este folosirea unei structuri care si reproduca doar informatiile din catalog si cele legate de
digitizare, urménd ca ulterior aceasta si fie refolosita pentru conectarea la diverse alte baze de date mai
complexe. Avantajul este o mai mare flexibilitate pe termen lung; dar aceasta necesitd o baza de date
suplimentard, pornind de la prima, cu informatii mai complexe si cu posibilititi mai puternice de cautare.
Trebuie avut in vedere o pastrare a informatiei pe termen cit mai lung, nu doar temporari. De aceea este
nevoie folosirea unor tehnologii cu acces deschis i a unor standarde digitale maturizate.

Puncte sensibile

Drepturile de autor

In cazul arhivelor etnografice drepturile de autor sunt intr-o situatie deosebitd. Vorbim in primul rand
despre materiale ale caror natura este una colectivd, care au fost create in comun i a ciror autor este de
obicei considerat anonim. Nu este de mirare deci, cd in cazul creatiei populare, nimeni nu isi poate
revendica drepturile de autor. Totusi, existd anumite drepturi, cel putin morale, ale culegitorilor. Acestia
depun munca de inregistrare, clasificare si pastrare a materialului etnografic. In cazul arhivelor personale,
dreptul de autor ,moral” al culegatorului se poate suprapune peste un drept legal. Dar cind vine vorba de
arhive institutionalizate, problema drepturilor de autor devine si mai complicata. Culegitorii depun
munca nu doar pentru ei insisi, ci si pentru institutia care ii finanteaza. Astfel, drepturile de autor ale
culegatorilor revin institutiei in numele carora culeg materialul de pe teren. Desigur, lucrurile nu sunt
chiar atit de simple, ba dimpotrivd. Multd vreme problema drepturilor de autor nu a fost la fel de
dezbatuta ca si in momentul de fata, astfel ci situatia este foarte ambigua in unele cazuri.

Aceastd ambiguitate in privinta drepturilor de autor se rasfringe intr-o oarecare masurd §i asupra
problemei accesului la copiile digitale ale materialului din patrimoniul cultural national. Nu se face nici o
deosebire intre obiectele de patrimoniu si copiile lor digitizate, cu toate ca o astfel de distinctie ar usura
mult revalorificarea patrimoniului cultural. Cu cét este mai larg accesul la patrimoniul cultural, si in
momentul de fata nimic nu poate egala usurinta accesarii informatiei ca tehnologiile digitale, cu atat pot
apdrea cercetdri mai valoroase sau, pur si simplu, poate avea loc o diseminare mai usoara in randul
publicului larg a acestuia. Proiectul Europeana, urmasul initiativei Bibliotecii Digitale Europene, a reusit
si dovedeasci imensul interes al publicului fati de patrimoniul cultural european. In prima zi de la
lansare, siteul a fost vizitat de peste 10 milioane de vizitatori pe orals. Initial siteul europeana.eu era
pregitit sd primeasci un flux de S milioane de vizitatori pe ora, dar a fost nevoie sa fie oprit si relansat
dupi imbunatitirile tehnice necesare. Comparativ, cel mai vizitat muzeu din lume, Luvru, a inregistrat, in
2008, 8,5 milioane de vizitatori pe an!¢. Cifrele acestea sunt graitoare pentru cei care continud si aiba
dubii privind utilitatea mediului online in oferirea accesului la informatie. Oricare ar fi dificultitile de
natura juridica privind punerea la dispozitie a formei digitizate a patrimoniului cultural, acestea ar trebui
depisite inspre oferirea informatiilor publicului larg.

Baza de date
Un alt punct sensibil in procesul de digitizare este informatia de catalog, metadata. Aceasta informatie

este esentiald in munca de cercetare si este foarte important ca ea sa fie copiatd corect de pe suportul
analogic initial. Primul pas in crearea bazei de date este transferarea informatiilor din catalog intocmai asa
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cum sunt intr-o forma c4t mai simpli (folosind tabele Excel, de exemplu). Acestei forme primare ii pot fi
adiugate si informatiile legate de procesul de digititizare in sine (parametrii tehnici la care s-a realizat
transferul analogic/digital, programele folosite, caracteristicile echipamentului, data si locul etc.) O
prima introducere a informatiilor din catalog sau din figele bibliografice permite o corectare rapida si in
masa a eventualelor greseli. De exemplu, daca apare numele unui informator de doua orij, si o data are o
formai gresita, aceasta poate fi corectata usor. Depistarea greselilor se face mai usor odati introduse toate
datele din catalog.

Metadata este informatia adiacenta care permite clasificare §i gruparea dupa criterii specifice a unui vast
material. Se pot folosi cuvinte cheie si, apoi, pe baza acestor cuvinte cheie, se pot forma colectii cu
anumite particularititi sau se pot rafina cercetirile. Daca fiecirui element din baza de date ii se adauga
cuvinte cheie care si descrie cat mai precis informatia pe care o contine, pe termen lung se castigi o
imbunatatire a vitezei de utilizare a bazei de date. Acest proces de adiugare a cuvintelor cheie poate avea
loc si dupa terminarea formei primare a bazei de date.

Dupi ce se introduc informatiile primare din cataloagele fizice, se poate trece la crearea unei baze de date
mai complexe. Este bine ca baza de date si respecte anumite standardiziri internationale. Sistemul
Dublin este o initiativi menitd si ofere standarde comune bazelor de date in vederea usuririi
interconectarii ulterioare a acestora. Asociatia care coordoneaza aceasti initiativd propune 15 elemente
comune standard oricarei baze de datel”: contribuitorul, acoperirea, creatorul, data, descrierea, format,
identificatorul, limba, editorul, relatia, drepturile, sursa, subiectul, titlul, tipul 18.

Folosirea acestor reguli de bazi va usura ulterior compatibilizarea cu alte baze de date aseminitoare.
Acest lucru este necesar din moment ce ne aflim la inceputul unui proces de unificare a culturii
europene. Orice initiative la nivel european privind punerea in comun a materialelor disponibile in
arhivele etnografice are anumite cerinte tehnice care trebuiesc respectate, si in mare masura se refera la
compatibilizarea bazei de date locale cu cea de la nivel international. Aceasta compatibilizare este bine si
fie facuta sub indrumarea unor colegi care au deja experienti anterioara relevanti in aceasti privinta.

Transferul analogic-digital

Oricat de mult am insista asupra momentului transferului informatiei de pe suport analogic pe suport
digital, tot nu este indeajuns. Odata ficut acest transfer, calitatea tehnica a fisierului digital nu poate fi
imbunitatitd. Existd anumiti parametri, care, indiferent de numarul de retusari ulterioare, nu pot fi
modificati. In cazul materialului audio de exemplu, nu se poate miri ulterior rezolutia sunetului sau
frecventa maxima. De aceea este foarte de dorit ca digitizarea si aiba loc doar in momentul in care
transferul permite pastrarea materialului digital la cele mai bune standarde ale momentului. Pentru
aceasta este nevoie de folosirea tehnologiei celei mai performante, dar si celei mai stabile. Nu este
recomandata folosirea tehnologiilor experimentale sau a unui echipament care ar putea pune in pericol
integritatea fizicd a materialului analogic.

Calitatea la care se va salva materialul digitizat trebuie sa fie maxima posibild. Existd un raport calitate/
pret optim al tehnologiilor digitale, in fiecare moment. Tehnologia digitald nu de ultim moment, ci veche
de maxim 3, 6 luni este nu doar cea mai accesibild, dar i cea care a fost suficient testatd pentru a-si dovedi
viabilitatea. Bineinteles ca stocarea la calitate maxima necesiti mult spatiu de stocare, dar in prezent
pretul mediilor de stocare este foarte accesibil. Conditiile actuale permit folosirea harddiscurilor mobile,



de exemplu. Daci pani recent cel mai bun raport de stocare era dat de suporturile optice (DVD-uri), in
prezent putem afirma cd pretul pe terrabyte permite folosirea harddiscurilor mobile in detrimentul
suporturilor optice. Un harddisk mobil de un terrabyte costi in prezent in jur de 100 de Euro (400 de
RON)9. Pentru a salva un terrabyte pe suport optic DVD e nevoie de aproximativ 220 de DVDuri. La
un pret de 2 RON pe DVD cu carcasd, rezulta un pret mai mare pe terrabyte decit daca s-ar achizitiona
un harddisk extern. De asemenea, la viitoarele transferuri este mult mai rapid timpul de recopiere de pe
un harddisk pe altul decat a 220 de DVDuri.

Ar trebui de asemenea ficute copii diferite §i pastrate in locuri diferite. Ar fi ideal existenta a cel putin 3
copii aflate in locuri diferite. Doud copii ar putea si se giseasca pe harddiscuri, in locatii diferite, si sa fie
accesibile local, iar o copie ar putea sa se gaseascd pe un server care asigurd backup constant. Astfel se
asigura pastrarea in sigurantd a materialului digitizat. Trebuie tinut cont de faptul ci in prezent mediile de
stocare digitale au o durata de viata mult mai scurtd decat mediile clasice. Hartia este cel mai raspandit
mediu de pastrare a informatiei, dar acest lucru nu trebuie si ne impiedice si stocam informatia in format
digital. Este recomandat ca un harddisk si fie schimbat o dati la 3 ani, conform unor statistici oferite de
Google?0. Concluzia lor vine in urma monitorizarii a peste 100.000 de harddiscuri timp de un an. Tot ei
afirma ci aproximativ 90% din informatia nou produsa este pastrate pe medii electromagnetice digitale
(harddiscuri in general). Datorita evolutiei tehnologiilor digitale, din fericire, pretul mediilor de stocare
se injumatiteste aproximativ o dati la doi ani. Aceastd evolutie permite recopierea intregii informatii cu o
oarecare regularitate. Este de asteptat ca in doi ani deci, pretul unui harddisk sa scadi la jumatate din
pretul initial. Astfel vor fii copii din ce in ce mai multe ale aceluiagi material digitizat, ceea ce asiguri o
mai buni conservare a sa pe termen lung.

Accesibilitatea pe termen lung

Chiar si in cazul recopierii constante de pe un harddisk pe altul a informatiei, trebuie avute in vedere
citeva precautii pentru pastrarea materialului digitizat pe termen lung. Una dintre metode este
conectarea la retele internationale §i punerea in comun a materialului. Astfel se pot asigura copii multiple
in diverse locatii. In plus, existi un interes comun pentru intretinerea retelei si acest interes poate duce la
o administrare mai buni pe termen lung. De asemenea este bine si fie oferit acces deschis publicului larg
cu permisiunea de a copia informatia din arhiva. Acest fapt ar putea ajuta la diseminarea fragmentara a
arhivei in randul populatiei. Astfel poate fi stocata gratuit informatia si in caz de nevoie, se pot recupera
parti din ea.

Un alt factor care ar putea ajuta la pistrarea pe termen lung a accesului la materialul digitizat este
pastrarea in conditii foarte bune a tehnologiei de accesare a acestuia. Din cauza evolutiei atit de rapide a
tehnologiei, aceasta devine depdsitd extrem de rapid. Este bine ca in momentul in care se considera ca s-a
ajuns la o uzura morali, calculatoarele care au fost folosite pentru digitizare sa nu fie casate, ci pastrate in
cea mai buna forma posibild. Sunt mari sanse ca pe viitor informatia sa fie in continuare accesibila, dar
este bine si fie prevenita o viitoare incompatibilitate a materialului digitizat cu noile tehnologii. Trebuie
notat ca nu doar partea fizica, hardware-ul, este important s fie pastrat in bune conditii, dar si software-
ul, programele folosite in procesul de digitizare §i necesare accesarii materialului.

Accesibilitatea pe termen foarte lung rimane si fie rezolvatd. Este o problemi specifica tehnologiilor
digitale contemporane: vulnerabilitatea in timp. Din cauza consumului accelerat de tehnologie, uzura
morald se instaleazi foarte rapid. Acest fapt determind producitorii si nu investeasca in materiale de



foarte buna calitate, ci doar in cele care rezistd pe perioadd de utilizare preconizata (citiva ani). Este
nevoie de o schimbare radicald a modului de gandire a producerii tehnologiilor digitale, in special a celor
menite sa pastreze informatia pe termen lung si foarte lung.
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